cl

Universidad de Clenclas
¥ Ares de América Lating

silabo

INTEGRACION AUDIOVISUAL

Datos Informativos

Cadigo : 3074115

Carrera : Disefio Grafico Publicitario

Semestre :2019 -1

Ciclo . 7° ciclo

Categoria : Formacion Profesional Obligatorio de Mencion
Créditos : 04

Pre-requisito  : Taller Digital Il: Animacién y Proyecto Audiovisual
Docente : Antonio Palacios Villacorta

1. Sumilla

Esta asignatura de formacién profesional obligatoria de mencién, tiene como objetivo dar a conocer
al alumno herramientas que le permitan generar material audiovisual digital de alta calidad para su
posterior integracion en la comunicacién multimedial. El alumno sera capaz de concebir, producir y
realizar sus propios elementos audiovisuales para aplicarlos en diversos proyectos multimedia.

El contenido a tratar estara referido a: Herramientas de integracion de medios audiovisuales
digitales. La conceptualizacién, desglose y produccion audiovisual. Disefio de comunicacion
audiovisual interactiva. Edicién no lineal de video digital. Postproducciéon. La musicalizacién. La
locucion. El Foley Edicibn y mezcla digital de ondas de sonido. Direccién de proyectos
audiovisuales. Uso de diversos medios audiovisuales que faciliten su transporte, que puedan ser
llevados a diversos dispositivos interactivos con un éptimo disefio y manejo de compresiones,
diversos formatos de audio y video y formatos de animacién. El sonido polifénico como alternativa
de musicalizacion en dispositivos.

Competencias

General:
El alumno concibe, produce, realiza y sustenta sus propios proyectos audiovisuales.

Especificas:

= Construir la propuesta de valor de marca.

= Definir con claridad y gestionar los elementos de la marca.
= Conocimiento, uso y gestion del Brand Book.

Contenidos

12 Semana
= La conceptualizacién, desglose y produccion audiovisual.
= Herramientas de integracion de medios audiovisuales digitales.

22 Semana
= Direccién de proyectos audiovisuales.
= Brief, guion y storyboard.




VL.

32 Semana - Evaluacién Continua 1

Disefio de comunicacion audiovisual interactiva. Edicion no lineal de video digital.
La musicalizacion y la locucion.

42 Semana

Proyecto audiovisual 1.
Postproduccion.

52 Semana

Optimizacién de medios audiovisuales para facilitar su transporte (compresion).

62 Semana - Evaluaciéon Continua 2

Formatos de audio y video y formatos de animacion.

72 Semana - Examen Parcial + Clase

82 Semana

Motion graphics. Storytelling visual.
Principios y elementos de la animacién.

92 Semana

Tipografia en movimiento.

102 Semana

Proyecto audiovisual 2.

112 Semana - Evaluacién Continua 3

El espacio 3D.

122 Semana

Expresiones.

132 Semana

Revision de avances de proyecto final.

142 Semana - Evaluacion Continua 4

152 Semana - Examen Final

Presentacion y sustentacion del proyecto audiovisual individual.
Entrega de material audiovisual.

162 Semana — Entrega de Notas

Metodologia

La metodologia utilizada en el dictado del curso es tedrico-practica. En la teoria se veran temas
relacionados con los medios audiovisuales, poniendo énfasis en los aspectos
comunicacionales del manejo de la narracién a través de la imagen, el audio y el texto. En la
practica, los alumnos realizaran proyectos que integraran los conocimientos adquiridos durante
la carrera permitiéndoles generar multiples soluciones originales audiovisuales.

Evaluacion

La evaluacion es permanente durante el desarrollo de las sesiones de clase.
El promedio final del curso es resultado de un ponderado, compuesto por lo siguiente:

= Examen parcial (30%)
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= Evaluacion Continua (40%)-> Se registra en cuatro momentos (10%, 10%, 10% y 10%= 40%)
= Examen Final (30%)

Los resultados de la evaluacién CONTINUA 4 se entregaran y publicaran en paralelo a los
resultados del Examen Final.
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